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Portas logicas Estados
* EouAND *0el
* OUouOR — Verdadeiro e falso
* NAO ou NOT — Portdo aberto e fechado
« NAOE. NE ou NAND — Aparelho ligado e desligado

— Auséncia e presenga de tensdo

NAO OU, NOU ou NOR

Eletrénica Tabela Verdade
E ou AND E ou AND

* 1 na saida sempre que todas entradas iguais a

1
R1 swt.. swz/“ E =
€ TnaST  Sawd | Ex B § INPUTS OUTPUT
| = = = ry B ¥
o1 | 0 0 0 m m =
Bt re e : 0 X 0 . . N
| X L L
| 1 0 0
. i 111
ICD"_ -t Piwliiim St b et

*  Capitulo 02 SD1\Circuitos Portas Logicas\AND.DSN




Simbologia
E ou AND

* Y=AB
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OU ou OR

CoF =t [B[BIW[R o N B
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Tabela Verdade
OU ou OR

* 1 na saida sempre que pelo menos uma
entradaigual a 1

Simbologia
OU ou OR

«Y=A+B
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NAO ou NOT
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Tabela Verdade
NAO ou NOT

* Saidaigual inverso da entrada

Al s | INPUT A | OUTPUT ¥
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Simbologia
NAO ou NOT

e Y=A

Exemplo Pratico

Problema do
Motor de Passo 1

* Dados do problema:
— Um motor de passo de 4 fios pode ser ativado de 3 formas
diferentes
* Passo completo 1
* Passo completo 2
* Meio Passo
— Seu acionamento pode ser feito via porta paralela do
computador que tem 8 bits de saida
— Para acionar 2 motores com 4 bits cada utiliza-se todos os
8 bits da porta paralela
— Pergunta-se, utilizando o conhecimento de portas NOT,
como é possivel ativar mais de 2 motores?

Problema do

Motor de Passo

Solugdao NOT

Passo completo 2
tempo | b1 b2 b3 b4
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® Dessa forma utiliza-se apenas 2 bits para cada motor, sendo assim
pode-se controlar até 4 motores com os 8 bits disponiveis

Passo completo 1
tempo b1 b2 b3 b4 2
™ 1 0 0 0 Meio Passo
2 0 . ) ) tempo b1 b2 b3 b4
@ 0 ) 1 ) t1 1 0 0 0
t4 0 0 0 1 2 il f U o
t3 0 1 0 0
t4 0 1 1 0
Passo completo 2 t5 0 0 1 0
tempo b1 b2 b3 b4 6 0 0 1 1
t1 1 1 0 0 7 0 0 0 1
t2 0 1 1 0 8 1 0 0 1
3 0 0 1 1
t4 1 0 0 1
tempo | M1B1 | M1B2 | M1B3 | M1B4 | M2B1 | M2B2 | M2B3 | M2B4 | Decimal?
t1 1 1 0 0 1 1 0 0
t2 0 1 1 0 0 1 1 0
t3 0 0 1 1 0 0 1 1
t4 1 0 0 1 1 0 0 1
tempo | M1B1 | M1B2 | M2B3 | M2B4 Decimal?
t1 1 1 1 1
t2 0 1 0 1
t3 0 0 0 0
t4 1 0 1 0




Exercicio

* Implementar um sistema onde o ALARME
deve disparar se:
— 0 botdo de PANICO for pressionado
— O sistema estando ATIVADO
* Alguma PORTA ndo fechada
* Alguma JANELA ndo fechada

Exercicio

* Implementar um sistema onde o ALARME
deve disparar se:
— 0 botdo de PANICO for pressionado

— O sistema estando ATIVADO e as PORTAS ou
JANELAS ndo estiverem fechadas

Panico Pressionado =1

1w

Ativado =1 ™
Janela Fechada=0

Porta Fechada =0

Eletronica
NAO E, NE ou NAND

» IAB ZEE rEA
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Tabela Verdade
NAO E, NE ou NAND

* Inverso da funcao E

Simbologia
NAO E, NE ou NAND

. Y=(AB)
« Y=(AB)
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A B S INPUTS GUTPUT
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1 0 1 X L H
1 1 0
Eletronica

NAO OU, NOU ou NOR

48240 = Jan ZEE YRS

® Capitulo 02 SD1\Circuitos Portas Logicas\NOR.DSN




* Inverso da funcdo OU

Tabela Verdade
NAO OU, NOU ou NOR

A B B INPUTS QUTPUT
0 0 A B ¥
0 1o H b L
X H L
1 a ] L L H
1 1 0

Quadro Resumo

BLOCOS LOGICOS BASICOS

Simbolo Usual Tabela da Fungiio Ligica

Simbologia
NAO OU, NOU ou NOR

. Y=(A+B)
* Y= (A+B)
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Quadro Resumo

Duvidas?
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